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SEMINARGRUPPE E1-B

Rapport fra seminar 20. mars 2001

Hva  i  all  verden 

skal  jeg  finne  på  nå?

Prosjekter, Igangsettere og undervisningsopplegg

Idéhefte til undervisningen

Er det en enkelt ting lærere etter hvert får en samling av, så er det gode undervisningsopplegg. Slike vokser ikke på trær, men vi tenkte vi kunne forhøre oss om noen av studentene (eller de ansatte) hadde noen bra tips på lager. Tanken var å samle noen gode undervisningsopplegg i et lite hefte, slike at man skulle ha en samling med noen konkrete ideer etter seminaret. Man må selvfølgelig selv  variere og tilpasse til sine fag,elever og nivå.

(2001 Praksiselevene på Rosenborg

Igangsettere

Vi har tatt med ”små” ideer som kanskje kan være igangsettere på et opplegg. Noen egner seg også som utgangspunkt for prosjektarbeider.
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Et tips som kom fram var å skrive kun ett ord på tavla. Dette fikk jo også vi studentene prøve selv under konneksjonisme-prosjektet. 

Spørsmål det kan være smart å la elevene stille seg selv er for eksempel 

· Hva vet vi? 

· Hva tror vi?

· Hva lurer vi på?

I KRL (og andre fag) ; En lærer laget 3 case/historier rundt et tema (VALG), og tre filosofers syn på dette, Kierkegaard, Freud, Marx. Disse historiene inneholdt to (omtrentlig?) likeverdige alternativer/dilemmaer. Elevene ble delt inn i seks grupper, og skulle forsvare hvert sitt syn.

Dette kan fungere som en motivasjon for å fordype seg i litt mer kompliserte emner.

Brainstorming på tavla. Læreren lanserer et nytt emne/tema og ber elevene tenke på dette i stikkordsform. "hva vet de?". De kan gjerne snakke sammen to og to, eller flere, men etterhvert setter man stikkordene opp på tavla. Denne aktiviteten kan også brukes som oppsummering.

Runder hvor alle elevene sier noe. I stedet for at dette skrives på tavla kan man jo la elevene si det høyt i klassen også. Dette kan være fint hvis utgangspunktet var spørsmål som "hva tror du?", "hva vil du vite mer om/hva lurer du på?". Det er kjempefint i forhold til den muntlige aktiviteten å ta slike runder. Igjen er dette en aktivitet som fungerer som igangsetter eller til oppsummering av stoff. Den kan forresten brukes til det meste; f.eks "hva husker du fra forrige time?".
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Prosjektarbeider

Det man fort merker er at prosjektene må avpasses/tilpasses  veldig nøye etter hvilket trinn man er på.

Noen fag blir ofte oversett i forbindelse med prosjektarbeider. Matematikken blir referert til som ”grafen på side 12”, man mener å ha integrert IKT ved at man ”tross alt har skrevet den på data” og fag som heimkunnskap og kroppsøving blir gjerne unngått totalt. Et forslag som ble tatt opp var at man i prosjekter som har med kulturer å gjøre godt kunne gjøre nytte av disse fagene. I gymtimen kan man bl.a. ta med folkedanser, i heimkunnskapen kan man finne fram oppskrifter som er særpreg for den kulturen. Ved på denne måten å la elevene ”være tilstede i kulturen / epoken / historien gir man elevene en mer helhetlig opplevelse av undervisningen.

En prøvde i ”gamle dager” å aktivisere elevene gjennom å gi de mer meningsfulle eller helhetlige oppgaver. For eksempel var det et prosjekt, med utgangspunkt i naturfag, der elevene samlet vann fra fjæra i beholdere for å undersøke algeveksten. Dette var ledd i et landsomfattende prosjekt.

Variant av Jeopardy. Denne metoden kan enten styres av læreren eller av elevene selv, men erfaring viser at hvis den blir styrt av elevene krever den litt mer tid, helst en dobbeltime. Det er nærmest som en Jeopardy; elvene sitter i grupper (maksimum seks, pga. begrenset plass på tavla). De får svarene av læreren, svarene skrives så i kolonner på tavla.

Hvis aktiviteten styres av elevene selv, lager altså elevene svarene, og gruppene har ansvaret for å lage spørsmål til hver sin runde. Svarene kan eventuelt gis bare til de innenfor gruppa; i så fall har hver elev ansvaret for hvert sitt svar, og hele aktiviteten foregår kun innenfor gruppa. For så vidt kan man velge om det er spørsmålene eller svarene som skal gis.

Puslespill. Dette kan egne seg brukt som oppsummering der det kan anlegges et sammenlignende perspektiv. Eksempelvis sammenligning av litterære epoker, historiske epoker, religioner, ideologier o.l.

Læreren kan lage puslespillet eller elevene kan lage det selv (ps. mye av arbeidet består i å klippe ut biter; husk limstifter!)

Et puslespill kan se slik ut (uten brikkene):


	
	JØDEDOMMEN


	KRISTENDOMMEN
	ISLAM

	GEOGRAFISK

UTBREDELSE


	
	
	

	TIDS- OG

HISTORIE-

FORSTÅELSE


	
	
	

	GUDSTRO


	
	
	


[image: image2.png]



Undervisningsopplegg og teknikker

Her har vi noen litt mer gjennomtenkte undervisningsopplegg som vil egne seg som temaer over ei viss tid.

Først et eksempel fra geografi ; ”kraftkrevende industri”. Elevene får i oppgave å tegne inn relevante steder på et blindkart over Helgeland. Sentrale begreper om kraftkrevende industri gjennomgås. Læreren forteller om Helgeland som et eksempel. Elevene deles inn i grupper for diskusjon og debatt. Skal resonnere (ikke fra læreboka). Undervisningsopplegget bør være slik at elevene selv er aktive i begynnelsen av timen. Når det gjelder oppstarten har vi f.eks. ideer fra Løkensgård Hoel – forelesning. En lærerstyrt ”forelesningstime” kan være OK hvis stoffet presenteres på en fengende måte («fortelling»).

Et eksempel fra matematikk; Elevene oppfatter ofte faget som virkelighetsfjernt. For å skape motivasjon bør man lage oppgaver som er relevante for elevenes hverdag, f. eks å planlegge en tur (økonomi, reisetid, bruk av målestokk på kart osv).

I samfunnsfag har vi et eksempel med ”Arbeiderbevegelsen” ; Man kan dele inn elevene i grupper med ulike ”roller”. Elevene skal sette seg inn i sine roller og svare på spørsmål/argumenter ut fra dette. Et slikt rollespill kan fungere bra, spesielt på små emner, og elevene kan få mye faglig kunnskap ut av det. Elevene blir forhåpentligvis mer motiverte til å lære ting som samfunnsroller og argumentasjon.

I norsk finnes det mange gode eksempler på merkelige ting i språket som elevene kanskje synes det er artig å rydde opp i. For eksempel, sett inn to vokaler her : NGSTSKRK og lag et meningsfylt ord
 (hvordan var dette med antall konsonanter igjen?). Eller sett inn seks konsonanter her
 : eeeee

Dramatisering har mange fått sansen for, men kanskje ikke læreren selv har stått for ”underholdningen”? Noen hadde hatt brukbar oppslutning med å gi seg ut for å være en annen. Slike stunts gjør som regel at elevene husker lengre det som blir tatt opp. Eksempel kan være å gjøre etterlikninger av Peer Gynt…Robin Hood…Jack the ripper… osv.

I yngre år er gjerne elevene ganske kompetitive og kunnskapsleiker passer i mange sammenhenger. Eksempel på dette kan være Jeopardy eller tavlestafetter. Man trenger jo ikke en knapp som sier ’pling’ når man trykker eller noe sånt (selv om elevene sannsynligvis ville synes det hadde vært tøft!). For eksempel kan elevene rekke opp hånden og første gruppe ut får stille spørsmålet. 

Simple example: 

Answer: Mount Blanc

Question: What is the highest mountain in Europe)

Det gis 1 poeng for riktig ”svar” og trekkes 1 poeng for feil. Premie til slutt er viktig! Man kan jo også lage kryssord eller rebuser uansett hvilket fag man er på. En kombinasjon av tavlestafett og jeopardy kan: Del inn klassen i 6 grupper, del inn kapittelet i 6 og del inn tavla i 6. Alle gruppene lager et spørsmål hver (må ha svarene klare!). Læreren Leser opp spørsmål, og de andre gruppene må opp på tavla (samtidig) for å skrive svaret. Gruppene gir poeng (for eksempel 2 til riktig, 1 til delvis, 0 til feil).

Selvskrevne treningsopplegg er vanlige på videregående skoler, men kan kanskje også nyttes på ungdomsskolen. Her kan man la elevene utføre en rekke tester  på seg selv (styrke, spenst, utholdenhet, teknikk) og så utforme sitt eget treningsprogram. Perioden kan avsluttes med en ny test for å se om treningen har hatt den ønskede effekt.

En ressurs som kanskje blir utelatt er elevene selv. I en skoleklasse vil elevene gjerne ha mange meninger om hvordan undervisningen skal legges opp, og disse kan ofte bli veldig kreative. Man oppnår den viktige effekten at elevene får et slags eierforhold til kunnskapen. 

Enkelte ved NTNU har prøvd seg på alternative evalueringsmetoder. For eksempel å la elevene gi seg selv karakterer (Dette ble det for øvrig en del interne stridigheter av ved NTNU…). 

Et av forslagene som kom fram var spesielt rettet mot samfunnsfag. Noen hadde tatt for seg rettsapparatet ved å spille ut en rettssak. Elevene hadde ordnet forsvarstale, sett på bevisføring, vært dommere, m.m. 

Mappeevaluering er noe som man åpner mer og mer for på høyere studium. Men i følge læreplanen er det en viktig del av utdanningen at man skal lære seg å holde orden og system i sakene sine.

Et begrep som dukket opp i engelsk fordypning var 4 skills: lese/skrive/lytte/snakke. En måte å få gjennomført dette kan være å først vise video etc, inspirere elevene om et tema/emne. Så en og en, idémyldring: velg 3 "ting" hver. Deretter: Smågrupper, avgrense mer om tema, bli enig i gruppa hva de skal velge

Her er det da viktig at elevene kjenner til mål og vurderingskriterier på forhånd. (Individuell karakter er mulig, også i gruppebaserte prosjektarbeid)

Et eksempel til fra geografi ;
5 grupper, 1 land hver gitt av læreren, for eksempel 5 ting som alle må skrive noe om i forhold til hvert land + elevenes egne ideer

fremlegg: skriftlig veggavis/muntlig

vektlagt ved vurdering: hvordan elevene løser oppgaven i fellesskap

Et godt forslag som kom fram var bestillingsverk. Man kan la elevene lage ”lærebok” om et avsluttet tema/kapittel, beregnet på et lavere trinn. Elevene presenterer stoffet på en annen måte når de vet at det får relevans for andre.

KRL ; Lekse: Alle finner begrep/setninger om f.eks. Islam. I timen kan man sette sammen 2 og 2 (eventuelt 4 og 4), plukker ut i fellesskap noen begreper eller setninger som sier noe vesentlig om Islam. Disse skrives på tavla.

Kjenner man klassen godt nok til å tørre å la de kompetitive få sjansen kan man for eksempel gi i lekse: lag x antall spørsmål. I timen deler man inn i lag (man kan få suksess ved å ta guttelag mot jentelag). Lagene velger ut gode spørsmål fra hjemmeleksa, som skal stilles og besvares muntlig. Lærer skriver poeng på tavla.

Litteraturlotto! (1 time) Kan brukes i andre fag (f. eks. historie, KRL) Eksemplet er fra en norsktime der repetisjon av litteraturhistoriske perioder var tema.

Med litteraturlotto vil en, på en utradisjonell måte, skjerpe interessen for fakta om dikting og diktere. Læreren lager en faktaplansje som kan inneholde fakta om

to eller flere diktere, eller

to eller flere diktverk, eller

en kombinasjon av disse, eller

to litterære perioder (nyromantikken/nyrealismen som ble forsøkt i nevnte norsktime)

På eksempelplansjen mikses opplysninger om diktere, diktverk, karakteristiske trekk osv. fra periodene (ca. 20 opplysninger fra hver periode). Elevene deles inn i grupper (4 på hver gruppe) og får utdelt plansjen med fakta. De skal nå finne ut i hvilken periode de ulike opplysningene hører hjemme. Elevene får bruke tilgjengelige hjelpemidler (i den aktuelle timen var alle opplysningene hentet fra læreboka og elevene brukte denne som oppslagsverk). 

Når forberedelsesøkta er omme, ryddes alt hjelpemateriell og alle notater vekk. Gruppene får en ren kopi av faktaplansjen, og oppgavene blir gitt. I den aktuelle timen fikk elevene i oppdrag å ringe inn alle opplysningene som har tilknytning til den ene av de to litterære periodene (nyrealismen).

Det gis tidsfrist for leken. Lagene får ett poeng for hver riktig innringing. For feil innringing trekkes ett poeng. I den aktuelle norsktimen varierte poengsummen fra 19 til –7.

Salsa  (tema i 4 musikk-timer). I første time ble elevene oppfordret til å skrive ned hva de Vet, Tror og Vil vite  (kjent som Käthe Köllvitch-metoden for de som var på T.L.Hoel’s skrivekurs). Disse opplysningene fra elevene brukes som utgangspunkt for senere timer.

Elevene som journalister. Historietime: Elevene får i oppdrag å intervjue en i familien eller andre om hverdagen under krigen og fortelle for de andre i klassen hva de har funnet ut.

Praktisk arbeid. Eksempel i geografi: Elevene deles inn i grupper. Hver gruppe får velge å lage et produkt. De skal bestemme hvor de vil det skal produseres/selges og hvor administrasjonen skal være mv. Elevene skal begrunne hvorfor de gjør de ulike valgene. 

Dorull-time. Flere har erfaring for at elevene synes det er morsomt med konkurranse. Et forslag er at klassen deles inn i lag og at hvert lag får en dorull (må kunne skrives på). Lagene velger tema og skal skrive om dette temaet på papiret. Det blir om å gjøre å dekke mest mulig dopapir med tekst.

Musikk + bilde (overhead). Musikk (sangtekst) og bilde har tilknytning til et konkret tema. Eks. fra amerikansk historie eller annet. Etter at musikken er spilt og bildet vist kan man ta tak i bildet og eventuelt bruke dette som utgangspunkt for å skrive eller samtale om temaet. Det kan også lages en bildeserie som følger teksten.

"Stasjonslæring". Man kan gjøre om klasserommet til en slags hinderløype hvor det pågår ulike aktiviteter på hver stasjon. Dette er morsomt og gir variasjon i undervisninga!

Setninger med feil i. Det kan være pedagogisk diskutabelt å gi elevene noe som er feil, men de fleste synes det er morsomt med detektivvirksomhet. Eksempelvis kan dette brukes i fremmedspråkopplæringa; elevene må komme å be om verbet i riktig form eller liknende, eller i andre fag hvor "fakta" på et eller annet hvis er snudd på hodet.

Intervju. I ulike fag kan det gi god læringseffekt å la elevene lage intervju, det være seg reelle eller fiktive (hvor de selv også lager svarene). I historiefaget kan man lage et intervju med f. eks Adolf Hitler, det er da naturlig at elevene blir ledet inn på tanker om motiv, holdninger, underliggende interesser osv. Ved "å ta en annens perspektiv" får man en mye bredere forståelse enn ved "pugging av rene fakta". 

Lærer eller elev i rolle. Dette handler også om å ta en annens perspektiv. Denne aktiviteten kan være en fin oppstart på en time, men den også vare hele timen. Om det er læreren som ikler seg rollen kommer vedkommende inn i klasserommet som denne personen; lærene er i rollen hele tiden og lar elevene "bli kjent med seg" gjennom at de stiller spørsmål. Det er også en kjempefin trening for elevene å gå inn i roller. Dette kan også gjøres om til et rollespill hvor to eller flere deltar. 

Skrive dikt "etter formel". Hvis læreren setter opp en formel for hvordan et dikt skal være vil det fortone seg mye lettere for enkelte å skrive dem. Eksempel (passer særlig for fremmedspråk): et dikt på fem linjer hvor den første linja skal inneholde et substantiv, den to adjektiv osv.

Man kan også skrive dikt om seg selv eller andre (historiske/fiktive personer) etter formel. Ivar Aasen var slik og slik, han elsket det og det osv. ("biodikt"; "egodikt" hvis man skriver om seg selv.)
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Andre tips

Et sitat fra Jostein Våge (matematikk, PLU) : ”Man skal ikke sitte med alle svarene og på kommando bla fram fasiten på om eleven har gjort det riktig eller feil. Man bør heller være litt treig og tilbakeholdende. Det beste rådet jeg derfor kan gi dere er ; Vær trøndere!”

Hvordan få det stille i klassen?

· Spørre ”har alle forstått?”

· Begynne setningen med ”eksamen, eksamen” (tips fra Kolbenstvedt, fysikk NTNU)

[image: image5.wmf]I læreplanen står det å lese ”IKT skal  inn i alle fag”. Dette er vel de fleste enige om er veldig langt fra realiteten. Enkelte steder er det mangel på utstyr, andre steder mangel på kunnskap. En ide i denne sammenheng er at lærerne bør utnytte hverandre mer. En kikk i en lærebok i tekstbehandling vil fort vise at dette virkelig er kjedelige saker (”Skriv en side om et ferjeleie du har vært på” og liknende). En tanke kunne være å la elevene lære seg bruk av ny teknikk ved å bruke den i andre fag. Det er ikke lett å skrive en naturfagjournal på en PC, men det ligger mye læring i det.

Et tips som har fungert i klasser med ivrige elever er å la de tegne på tavla selv. Man oppnår ofte at resten av klassen faktisk øker oppmerksomheten og konsentrasjonen når klassekamerater prøver å forklare noe med en figur på tavla.

Noen lurte på hva som var anbefalt i en skoletime når det gjelder variasjon. Det vi kom fram til etter en diskusjon var at en (dobbelt-)time bør inneholde 2-3 forskjellige aktiviteter.

Et av de spesifikke målene i den generelle delen av læreplanen dreier seg om tilpasset opplæring. Det er gjerne vanskeligst å ta hensyn til de flinkeste elevene og å gi disse tilpassede oppgaver. Den mest vanlige løsningen er at man legger undervisningen på ”midten” med hensyn til nivå. Da må man rekne med og hjelpe de svake ekstra. Men det fins andre måter å takle problemet på. For eksempel kan man (med en fin innpakning) la de sterke undervise de svake. I mange sammenhenger trenger ikke dette nødvendigvis å være noe de svake føler seg støtt av. For eksempel vil det ofte i en skoleklasse være elever som er flinkere enn læreren i bruk av datamaskin, Internett, loddebolt (?) og annet  teknisk utstyr. Andre måter er å lage vanskeligere oppgaver til de flinkeste elevene. Prosjektarbeider vil også være en måte å differensiere på. Læreren kan da fungere som veileder.  Videre kan det være enklere å differensiere hvis elevene levere prosjektene sine som mer langvarige mappearbeider. 

Når det gjelder gruppene i prosjektarbeidene har noen erfaringer med at homogene grupper fungerer best. Har man heterogene grupper, vil ofte de sterkeste automatisk ta styringen, og de vil da ha lært mest. Et poeng er at man kan ha heterogene grupper hvor elevene bidrar med ting av ulik vanskegrad. Noen kan stå for design, noen kan stå for søk etter informasjon osv. Arbeidet kan da for eksempel presenteres som et felles produkt i form av en veggavis?

Andre tips som kom fram under diskusjonene var

· viktig å aktivisere alle

· viktig å ta dans med i kroppsøving

· lærerne bør bli flinkere til å samarbeide på tvers av fag, eks. musikk og språkfag er fint å kombinere

· mindre grupper med elever er viktig for å lære å mestre bedre, få større trygghet

· det bør være flere aktiviteter i løpet av en time (min. 2)

· kontakten med eleven blir uten tvil bedre med ½ klasse

En kilde til gode tips, og som alle er enige om kan brukes, er Internett. Problemet er jo at så få gjør det. Noen linker å starte med er http://skolenettet.ls.no , http://www.stiler.com , http://www.lekser.no , http://www.kunnskapsnettet.no . Søk på http://www.altavista.com eller http://www.askjeeves.com anbefales også.

Til slutt vil vi bare nevne at det også fins mange bøker som tar for seg artige ting til å krydre undervisningen med. Tips : 

1MA med teskje av Ole Petter Jensen (Adolf Øien)

Nøtter i norsk av Helge Horn (Ex Libris 1998)

Den matematiske krydderhylle av Nils Kr. Rossing (Vitensentret Trondheim 2000)
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